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Trabajo en lo que me apasiona, desarrollando videojuegos y
experiencias interactivas desde hace más de diez años. Confío
en mis sueños y busco superarme constantemente, aprendiendo
nuevas habilidades y asumiendo responsabilidades que
impulsen mi crecimiento profesional. Me desempeño como
artista 3D y programador, utilizando Blueprints, 3ds Max y
Blender, y participando en proyectos de videojuegos, VR y
digital twins. He trabajado en gameplay de personajes,
inteligencia artificial de NPCs, diseño de niveles y composición
de planos en una película animada, combinando decisiones
técnicas y artísticas para crear experiencias sólidas e
innovadoras.

3DARTIST #  GAME DEVELOPER #  TECHNICAL ARTIST
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+598 99 519407

jalbertoboriorivas@gmail.com

www.albertoborio.com

Formación

REALIDAD VIRTUAL CON UNREAL ENGINE

GAME ART

Image Campus - Buenos Aires/Argentina
May, 2024 - Ago, 2024

Image Campus - Buenos Aires/Argentina
Abr, 2023 - Dic, 2023

VIDEO GAMES DEVELOPER
Senpai Academy - Montevideo/Uruguay
Mar, 2022 - Dic, 2022

DISEÑO DE VIDEOJUEGOS
Intituto BIOS - Montevideo/Uruguay
Mar, 2013 - Dic, 2015

TÉCNICO EN ANIMACIÓN DIGITAL

ORT - Montevideo/Uruguay
Mar, 2009 - Dic, 2011

ESPECIALIZACIÓN EN AUTODESK
Animation Campus - Montevideo/Uruguay
Feb, 2012 - Set, 2012

DIGITAL TWINS
Image Campus - Buenos Aires/Argentina
Ago, 2025 - Dic - 2025

ARTISTA TÉCNICO
Inside Dark Studio - Buenos Aires/Argentina
Implementación de Blueprints - Creación de
escenarios y mapas
2023 - 2024

FREELANCE 
Modelado Assets 3D - Buenos Aires/Argentina
 2020 - 2022

DISEÑO PUBLICIDAD 3D PARA MEDIOS
Diseño y animación de personajes y escenas
animadas - Mercedes / Uruguay
2017-2019 

ARTISTA TÉCNICO
Nuclear Fiction - México DF/México
Programador IA, Gameplay 
2024 - Presente

ARTISTA TÉCNICO
BIG BANG cine - Buenos Aires/Argentina
Planteo de Cámaras, Creación Escenarios para
película Animada con el Director Diego Musiak
2025 - Presente

PROFESOR ADJUNTO
Image Campus - Buenos Aires/Argentina
Unreal Fundamentals
2025


